Zapraszam dzis$ ciebie, turysto miody,
na spacer po miescie, lecz peten przygody.
Tematem przewodnim spaceru tego
beda zasady ruchu drogowego.

Tak, bys codziennie zdréw i wesoty
umiat pokona¢ droge do szkoty.
Bezpieczenistwo na drodze jest gry tematem,
przez Promet Cargo objetej patronatem.
Odkryjesz takze swoja okolicg,
poznasz uroki miasta Stubice.

Zatem gotowy? No to ruszamy!
Daleka tras¢ przed sobg mamy.
Ja ci pomoge, bede drogowskazem.
Wierze, ze swietnie spedzimy czas razem.

W Stubicach
Wy
Ydziat I\omumkacp i Drég

TO GRA DLA CIEBIE DROGI PRZYJACIELU,
BYS ZAWSZE BEZPIECZNIE ZMIERZAL DO CELU.

a zwany jest on

Start naszej gry, jak widzisz, kolego,
jest pod budynkiem urzedu miejskiego.
| stan tak doktadnie, graczu odlotowy,
bys przed soba miat dworzec autobusowy.

Przed tobg s3 flagi, policz zatem mi,
ze tych flag na masztach jest dokfadnie __
Unia Europejska, Polska i s

a teraz juz ruszaj na miejskie ulice!

W ktéra masz is¢ strone? Kierunek wytycza
stojaca pod gmachem zielona donica.
Podazaj w jej strone i idz, gdzie sig chowa
miejskich aktywnoscihala _

Omin ja zZwawo, badz zadowolony,
trzymaj sie, prosze, jezdni lewej strony.
Kolejne zadanie jest tutaj gotowe,
budynek za hala to starostwo

Czas na duzy pomnik, na nim dwéch zotnierzy,
niech kazdy tu teraz z zadaniem sig zmierzy.
| odczyta napis z tablicy pomnikowej,
zZe jest on ku pamiegci poleglych w czasie

Péjdz, prosze, teraz w kierunku ulicy,
przejdz nig od strony jasnozielonej donicy.
Przy niej tez zobaczysz koguta pierwszego,
na swej trasie spotkasz jeszcze niejednego.

Zwierze to faczy Frankfurt i Stubice,

w herbach obu miast je zobaczycie.

Idziesz przez przejscie, wigc uwazamy,

na obie strony si¢ rozgladamy!
By dotrze¢ do miejsca z kolejna zagadka,
po skosie przejdz sciezka z drewniang hustawka.
Na niej znajdziesz obiekt wazny przy pozarze.
Jaki jest to przedmiot? Spyta¢ sie odwaze!
To , wiec przypominamy,

ze dostegpu do niego nie zastawiamy!

Z innej zas taweczki, wsréd przedmiotéw wielu,
wypisz 3 zalety recyklingu papieru:

Ostatnia taweczka, szukaj — lewa strona.
W liczne ekoznaki jest wyposazona.
Po NAJSTARSZY ekoznak cig tu przyciagnatem,
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Od naszej strony przekroczysz w nim prég
Wydziatu Komunikacjii _
Aby pokona¢ dalsza czes¢ trasy,
musisz bezpieczne przej$¢ teraz przez pasy.
Przed wejsciem na nie napis ku przestrodze:
odtéz i . Stosuj go na drodze!
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Kiedy bezpiecznie przeszedtes ulicg,
policz mi, prosze, na placu donice.
Te kolorowe, jednopigtrowe. Zapisz i czes¢,
ze tychze donic jest doktadnie _
Jesli policzytes, drogi zawodniku,
skup swoéj wzrok, poprosze, na MALYM pomniku.
Niewielki kamien z tablica zapisana,
Ze stoi on tutaj w hotdzie

REALIZACJA
PROMET I
CARGO

PRZY WSPARCIU

% ° ODER PROMET 'K

FRANKFURT /</p/s

Bez granic.
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Kolejnego koguta widzisz juz z oddali,
lecz prosze, byscie czujnos¢ zachowali.
Dwa razy przez pasy! Nie prébuj inaczej!
Tylko przepisowo, ja wszystko zobacze.
Jestes$ wigc teraz na skwerku Katarzyny.
Mam tutaj zadanie dla catej druzyny.
Na tutejszych tawkach s3 ekowskazéwki,
poczytaj, spamigtaj, wpoj sobie do gtéwki.
Na nich ekologiczna wiedza si¢ chowa.
Odszukaj, jak dtugo rozktada sie puszka aluminiowa.
Podpowiem ci tylko, gdybys byt zmeczony,
Ze owa taweczka jest z twej prawej strony.
| zapisz mi, prosze, bez dokfadnych dat,

zejesttood __ _do___ _ lat!
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Przejdz teraz prosto, znowu przez pasy, Placem Przyjazni idZ az do stupa ogloszeniowego.
tam wiedzie dalsza cze¢$¢ naszej trasy. Stad ujrzysz juz w dali koguta trzeciego. 4 Q

Po pasach prosto na Plac Przyjazni,
lecz sig zatrzymaj, uzyj wyobrazni.

| wpisz znaczenie drogowych znakéw,
ktére tu wiasnie mijasz na szlaku.

Za stupem skreccie w prawo, chtopaki i panny,
szukajcie najwigkszej w miescie fontanny.

Nieopodal niej wskaznik — temperatura i godzina.
Od tych informacji bezpieczna zabawa si¢ zaczyna.
Temperatura? Zimg grozne mrozy, a upaty latem,
o nakryciu gtowy pamigtajcie zatem.

Zaraz przed zegarem skrec¢ w lewo, potem w prawo,
w dalszg czegs¢ zabawy udamy sig¢ zwawo.
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Idziesz wzdtuz barierek, tych w zéttym kolorze,
kazda bezpieczenstwo zapewni¢ pieszym moze.
Na pasy skre¢ w prawo, za barierkami,
Swietnie ci idzie, baw sie dalej z nami.

| idziesz dalej najpiekniejszym z miast,
po prawej miniesz dawne Kino Piast.

Na rozwidleniu skreé¢ koniecznie w lewo.
Miniesz kilka miejsc, gdzie zjesz co$ pysznego.
Niebawem zobaczysz kolejny skwerek,
musisz iS¢ do niego — wejdz bez zbednych gierek.
| poprosze tutaj mego podréznika,
by na skwerku poszukat pewnego pomnika.
Odszukaj lub podaj, bez zadnej tragedii,
zejesttoPomnik _
Podpowiem i wiecej, bo moze nie wiecie,
Ze jest to pierwszy taki pomnik w $wiecie!
Napisz mi jeszcze wynik, prosze, szczery,
Ze na tym pomniku postacie sg _.

Kieruj sie, prosze, ciagle géra watu,
z szybkoscia dowolng — predko lub pomatu.
Wazne, bys przystanat, cho¢by dzien ponury,
gdy w dole zobaczysz osrodek kultury.
Na nim wisi baner, poezje wyraza,
zacytuj: ,nicdwarazy
Jest to znany wiersz noblistki polskiej,

Idziemy wcigz prosto i mijamy znaki.
Czas wiec, by nadrobi¢ wiedzy swojej braki.
Wybratem 3 znaki, spotkasz je po drodze,
naucz si¢ znaczenia, zréb to ku przestrodze.

Tyle juz przeszliscie? To wrecz niepojete!
Z watu zejdz na dét tam, gdzie miejsce sSwiegte.
Gdy schodezisz ulica, aby ja przekroczy¢,
Swiatfa zauwazy¢ musza twoje oczy.
| zapisz na zawsze — przejscie dozwolone
jest bezpieczne wtedy, gdy swiatlo

Twoim zadaniem jest tu napisanie,

jakie to miejsce nosi wezwanie. $
Odczytaj i zapisz wynik nienaganny,

ze jest to Kosciot Najswietszej 4

to filia Uniwersytetu

Idziesz chodnikiem w dét od kosciota, =
po prawej miejsce, gdzie zabawa wofa. =
Jesli dostepne, poprosze gosci
o wykonanie dowolnej aktywnosci.
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Znajdziesz tam kosciét innego wyznania,

zachecam ciebie do jego odkrywania.

Na swiecie mnéstwo jest réznorodnosci,
pamietaj zawsze o szanowaniu odmiennosci.
Za kosciotem miejsce zwalczania przemocy,

tutaj zawsze mozesz poszuka¢ pomocy.
Ale takze tutaj, méj drogi kolego,
s3 osoby dbajace o zasady ruchu drogowego.
Mysle, ze wiesz juz po tej definicji,

Ze to, co widzisz, to komisariat _
W tym miejscu, co wazne jest takze na drodze,
przypomnij numer alarmowy — ku przestrodze.

| dopisz, poprosze, tutaj wiasnie,

ze podczas zagrozen dzwonimy na numer _
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Z parku po przekatnej kieruj si¢ do goéry,
znajdziesz tutaj miejsce studenckiej kultury.
Ale ostroznie! Zadne szybkie hop!
Na ulicy bowiem zobaczysz znak _
Po lewej uczelnia, z prawej biblioteka.
| przy bibliotece zadanie cig czeka.
W 3 jezykach stowo niech uwage zwraca.
Szukaj pod nogami — tym stowem jest

Z biblioteki w lewo, do uczelni gmachu,
jeszcze mam pytanie, na luzie bez strachu.
Collegium Polonicum, kto wie, ten wylicza,

Dalej prosto zmierzaj i podpowiem ci,
ze swej lewej strony ujrzysz w tle SP nr 3.
Potem, idac dalej, radosny, wesoty,
po prawej wypatruj juz kolejnej szkoty.
Z tablicy na jej wejsciu dowiesz sig tego,
ze jest to Centrum Ksztatcenia

Dalej idz prosto, méwiac miedzy nami,

woéwczas to znaki reguty wytyczaja.

~—= Na skrzyzowaniu w lewo skrecamy
i juz za kolejnym sie rozgladamy.
Tutaj badz czujny i na skrzyzowaniu
skup sie na ostrym w prawo skrecaniu.

Przed komisariatem w lewo skrecamy
i miejsce startu juz przed sobg niemal mamy.
Jeszcze po drodze, tak dla jasnosci,
stéw kilka przekaze o niepetnosprawnosci.
Miejsca parkingowe na niebiesko zamalowane,
niech nigdy nie bedg przez was zastawiane.
To miejsca specjalne, potrzebne niestychanie,
dlatego uprasza si¢ o nieparkowanie.
Kieruj sie teraz, wszystko wykonates,
do miejsca, w ktérym gre te zaczynates.
Miniesz skate park — miejsce rowerowe,
na ktérym przekaze ostatnig przestroge:
Ze na rowerze — na drodze czy w lasku,
nigdy, przenigdy nie smigaj bez kasku.

az do skrzyzowania ze $wiattami i znakami.
Wiedz, ze gdy swiatta na drodze nie dziafaja,

Zmierzaj teraz, prosze¢ ci¢ po prostu,
w kierunku widocznego granicznego mostu.
Idz jednak ostroznie, bo po lewej stronie
stoi duze krzesto, zbliz sig, prosze, pod nie.
| niech kazdy teraz literki wylicza,
ze jest to ,Krzesto zblizenia _
Zrobites zadanie? Prosze cie zuchwale,
bys teraz zatrzymat sig juz na wale.
A tutaj poprosze ciebie po prostu,
zréb swojej druzynie selfie na tle mostu.
Jest to symbol Stubic, dwumiasta jednosci,
niech ci przypomina o solidarnosci.

Teraz bedziemy wedrowali watem.

Mam nadzieje, ze sprawnie ci¢ pokierowatem.
Stojac twarzg zwrécong ku Odrze,
wedruj w lewa strone, baw sig przy tym dobrze.
Niebieski znak zezwala, (odnajdziesz go, wierzg),
na poruszanie si¢ pieszo orazna _

Na wale zauwaz przystanek autobusowy.
Czy na pytanie jeste$ juz gotowy?
Zatem zapisz ponizej, bardzo prosze, mi,
ze jezdzi tu linia _

Dalej poprosze cig, graczu méj drogi,
bys odczytat wzdtuz jakiej podazasz tu drogi.
Numer drogi rzecz waina, czesto si¢ przydaje,
w czerwonym prostokacie podany zostaje.
Chwile uwagi wiec tutaj poswiec
i zapisz, ze tej drogi numer to _

Teraz bedzie trasa prosta oraz diuga,
ale nie ma nudy, potrzebna przystuga.

Idac, myslcie wszystkie teamy odlotowe,
waszym zadaniem jest kreatywne hasto reklamowe.
Co trzeba napisa¢? Otéz ku przestrodze,
hasto promujace bezpieczenstwo na drodze.

Dzigkuje za udziat i za wspdlne granie,
za wszystkich zadan dzielne wykonanie.
Mam nadziejeg, ze wiedzy sporo ci przybyto,
tras¢ pokonates bezpiecznie i mito.
Dotartes do celu, prowadzit cig¢ kto?
Dobry duch drogi, prosto z Promet Cargo!



